Universidade do Vale do Rio dos Sinos
Recredenciada pela Portaria MEC n.° 1.426, de 07/10/2011 - D.O.U. de 10/10/2011, p. 9 - Secéo 1.

%;’ JESUITAS BRASIL JUN]S]NOS

CARACTERIZAQAO DE ATIVIDADE ACADEMICA
Identificacéo

Atividade Académica: 010650 - Educacdo em Contextos Hibrido e Multimodal
Periodo Letivo: 2023/2

Carga Horéria Total: 60 horas-aula Créditos Académicos: 04
Distribuicao da Carga Horéria:

Teoria: 60 horas-aula

Competéncias

Reconhecer as transformacdes que o desenvolvimento tecnolégico digital provoca na sociedade, em especial
na educacéo.

Compreender como aprendem os atuais sujeitos da aprendizagem.

Identificar caracteristicas das culturas pre-digitais, digitais (gamer, maker) e hibridas, diferenciando a
perspectiva cultural da geracional.

Apropriar-se de diferentes Tecnologias Digitais (TD), em rede, para o desenvolvimento de vivéncias de
ensino e de aprendizagem hibridas e multimodais.

Reconhecer as mudancas nos processos de ensino e de aprendizagem no contexto do hibridismo e da
multimodalidade.

Conhecer os conceitos do método cartografico de pesquisa-intervencédo, enquanto pratica pedagogica.

Conhecimentos

Caracteristicas da Sociedade Industrial, em Rede, do Conhecimento, da Aprendizagem, OnLIFE;
Paradigmas na Educacdo em contexto de Transformacdo Digital;

Informacéo, Conhecimento, Desenvolvimento e Aprendizagem.

Quem sdo e como aprendem os atuais sujeitos da aprendizagem.

Educacdo no contexto das culturas (gerac6es) pré-digitais, digitais (gamer, maker) e hibridas.
Hibridismo e multimodalidade nos processos de ensino e de aprendizagem.

Método cartogréafico de pesquisa-intervencao, enquanto pratica pedagdgica.

Metodologias, técnicas e recursos de ensino e aprendizagem
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Considerando as competéncias a serem desenvolvidas, o desenho metodologico € inspirado no método
cartografico de pesquisa, enquanto pratica pedagogica intervencionista, associado ao desenvolvimento das
metodologias inventivas. A proposta consiste em experimentar os movimentos da cartografia, na vinculacao
com os conceitos de BYOD1, na perspectiva da construcdo de espaco de convivéncia e aprendizagem
hibridos e multimodais. Nesse caso, a metafora das pistas e do rastreio serve de inspiracao para concebermos
a composicao de trilhas, bem como para a propria progressdo no percurso de desenvolvimento da AA.

Os processos de ensino e de aprendizagem sao desenvolvidos a partir do Ambiente Virtual de Aprendizagem
mediante uma abordagem investigativa, desafiadora, inventiva e colaborativa/cooperativa. Sdo utilizadas
diferentes estratégias pedagogicas, entre elas, pode-se citar: compartilhamento de arquivos, postagem de
tarefas/desafios/missdes, producdo de portfolio, realizacdo de questionarios, construcao de vivéncia hibridas
e multimodais, com vistas ao aprofundamento dos conhecimentos. Para o0 desenvolvimento e
acompanhamento desse processo, estdo previstos espacos de interacdo sincronos e assincronos. A
metodologia prevé ainda seminarios com a participacdo de outros especialistas, de acordo com a tematica
abordada.

Metodologias, técnicas e recursos de avaliacao

A avaliacdo, de natureza continua e processual, prioriza a compreensao e o carater formativo. A culminancia
do processo avaliativo sera realizada de forma presencial (Grau A e Grau B) tendo como subsidio o
acompanhamento do processo de aprendizagem do estudante no Ambiente Virtual de Aprendizagem e em
outros espacos digitais. Para tanto, serdo utilizados instrumentos e metodologias variadas, caracterizados, em
sua concepcdo, pela interdisciplinaridade e pela contextualizacdo dos conhecimentos, a exemplo de: registros
semanais no diario de aprendizagem, participacdo critica e reflexiva em foruns; resolucdo de estudos de
casos; desenvolvimento de projetos de aprendizagem; elaboracdo de producgdes textuais, auto-avaliagéo,
avaliacao por pares e avaliacdo do professor dentre outros.

A avaliacdo continuada do processo de aprendizagem dos estudantes, bem como a da AA possibilita o
redimensionamento da mesma, ainda durante o seu desenvolvimento.
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