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CARACTERIZAÇÃO DE ATIVIDADE ACADÊMICA

2023/2

010650 - Educação em Contextos Híbrido e Multimodal

0460 horas-aula

Teoria: 60 horas-aula

Período Letivo:

Atividade Acadêmica:

Créditos Acadêmicos:Carga Horária Total:

Distribuição da Carga Horária:

Identificação

Competências

Reconhecer as transformações que o desenvolvimento tecnológico digital provoca na sociedade, em especial 
na educação. 
 
Compreender como aprendem os atuais sujeitos da aprendizagem. 
 
Identificar características das culturas pré-digitais, digitais (gamer, maker) e híbridas, diferenciando a 
perspectiva cultural da geracional. 
 
Apropriar-se de diferentes Tecnologias Digitais (TD), em rede, para o desenvolvimento de vivências de 
ensino e de aprendizagem híbridas e multimodais. 
 
Reconhecer as mudanças nos processos de ensino e de aprendizagem no contexto do hibridismo e da 
multimodalidade. 
 
Conhecer os conceitos do método cartográfico de pesquisa-intervenção, enquanto prática pedagógica. 

Conhecimentos

Características da Sociedade Industrial, em Rede, do Conhecimento, da Aprendizagem, OnLIFE; 
 
Paradigmas na Educação em contexto de Transformação Digital; 

Informação, Conhecimento, Desenvolvimento e Aprendizagem.

Quem são e como aprendem os atuais sujeitos da aprendizagem.

Educação no contexto das culturas (gerações) pré-digitais, digitais (gamer, maker) e híbridas.

Hibridismo e multimodalidade nos processos de ensino e de aprendizagem.

Método cartográfico de pesquisa-intervenção, enquanto prática pedagógica.

Metodologias, técnicas e recursos de ensino e aprendizagem
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Considerando as competências a serem desenvolvidas, o desenho metodológico é inspirado no método 
cartográfico de pesquisa, enquanto prática pedagógica intervencionista, associado ao desenvolvimento das 
metodologias inventivas. A proposta consiste em experimentar os movimentos da cartografia, na vinculação 
com os conceitos de BYOD1, na perspectiva da construção de espaço de convivência e aprendizagem 
híbridos e multimodais. Nesse caso, a metáfora das pistas e do rastreio serve de inspiração para concebermos 
a composição de trilhas, bem como para a própria progressão no percurso de desenvolvimento da AA. 
 
Os processos de ensino e de aprendizagem são desenvolvidos a partir do Ambiente Virtual de Aprendizagem 
mediante uma abordagem investigativa, desafiadora, inventiva e colaborativa/cooperativa. São utilizadas 
diferentes estratégias pedagógicas, entre elas, pode-se citar: compartilhamento de arquivos, postagem de 
tarefas/desafios/missões, produção de portfólio, realização de questionários, construção de vivência híbridas 
e multimodais, com vistas ao aprofundamento dos conhecimentos. Para o desenvolvimento e 
acompanhamento desse processo, estão previstos espaços de interação síncronos e assíncronos. A 
metodologia prevê ainda seminários com a participação de outros especialistas, de acordo com a temática 
abordada. 

Metodologias, técnicas e recursos de avaliação

A avaliação, de natureza contínua e processual, prioriza a compreensão e o caráter formativo. A culminância 
do processo avaliativo será realizada de forma presencial (Grau A e Grau B) tendo como subsídio o 
acompanhamento do processo de aprendizagem do estudante no Ambiente Virtual de Aprendizagem e em 
outros espaços digitais. Para tanto, serão utilizados instrumentos e metodologias variadas, caracterizados, em 
sua concepção, pela interdisciplinaridade e pela contextualização dos conhecimentos, a exemplo de: registros 
semanais no diário de aprendizagem, participação crítica e reflexiva em fóruns; resolução de estudos de 
casos; desenvolvimento de projetos de aprendizagem; elaboração de produções textuais, auto-avaliação, 
avaliação por pares e avaliação do professor dentre outros. 
A avaliação continuada do processo de aprendizagem dos estudantes, bem como a da AA possibilita o 
redimensionamento da mesma, ainda durante o seu desenvolvimento. 
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